Regulamento dos Concursos de Atrelagem de Tradicdo
2019

Introducio

conservando o patriménio hipomével antigo (anterior a 1943), promover a sua imagem e fomentar o
aperfeicoamento dos praticantes desta disciplina.

O objectivo destes concursos ¢ a manutencfio da atrelagem tradicional e dos seus saberes,
9435),

O concurso é composto por trés provas:
A — A Apresentacio

B - O Percurso de Estrada

C — A Prova de Maneabilidade

Condicoes

Para participar num Concurso de Airelagem de Tradiciio (CAT) ou Concurso Internacional de
Atrelagem de Tradicio (CTAT), é necessario que o condutor e o “groom(s)” tenham uma idade
minima de 12 anos. Dos 12 aos 16 anos, o condutor deverd obrigatoriamente ser acompanhado por
um adulto.

Todo o condutor de nacionalidade portuguesa que tome parte em concurso de atrelagem em Portugal
deve ter em dia a sua quotizacdio na Associagéo Portuguesa de Atrelagem.

Todos os concorrentes deverdio ter a sua apolice de seguro de responsabilidade civil para a pratica da
Atrelagem.

Os cavalos, poneis, mulas ou burros deverdio ter as vacinas actualizadas e deverfio ser portadores dos
livros de identificacfio (“livro azul” ou equivalente); em caso de omissfo ndo poderdo participar. Os
cavalos e poneis deverdio estar ferrados. Os cavalos de tiro poderfio concorrer nas categorias de
cavalos de sangue desde que o fagam durante toda a época de concursos. S6 podem participar na
categoria de Cavalos de Tiro, os cavalos que estejam inscritos nos livros genealdgicos das racas de
Cavalos de Tiro.

Julgamento das pro

O Juri serd composto por um Presidente ¢ um ou dois Jufzes habilitados para tal pela Associacdo
Portuguesa de Atrelagem ou pela ATIAT (Association Internationale d’Attellage de Tradition). Serdo
responsaveis e seguirfio estritamente a aplicagéo do presente regulamento.

Somente o Presidente do Juri podera eliminar um concorrente que apresente um equideo em ma
condicfo fisica, fatigado, perigoso, ou um condutor com experiéncia insuficiente, ou um arreio ou um
carro que ndo apresenteint condicdes de seguranca.

Os veterinarios ou outros oficiais do concurso terfo apenas um papel consultivo e deverfio reportar ao
Presidente do Juri.

Os veiculos antigos (anteriores a 1945), serfio pontuados de 0 a 20, com coeficiente 3. As copias
serfio pontuados de 0 a 20, com o coeficiente 1.

O nimero de entrada do concorrente devera ser fixo de forma visivel sobre o veiculo.
Qualquer concorrente que dé informacdes falsas sobre o seu cairo serd eliminado.

Provas

Os conjuntos devem dispor do nimero de grooms {com ou sem uniforme) conforme o quadro
seguinte:

1 Equidio, Parelha, Tandem, Trés ao Tronco 1 groom
Unicérnio, tridem, Unicérnio invertido e 4 cavalos ou mais 2 grooms




Um concorrente ndo pode mudar o nimero de grooms, de cavalos, de carro ou de arreios no decurso
das trés provas. Cada mudanga penalizara 20 pontos. A altera¢io de condutor implica eliminag&o.

Em tempo de chuva as pessoas poderdo trocar de traje.

O pingalim, de acordo com o tipo de atrelagem (pequenas ou grandes guias) deve estar na méo do
concorrente durante as provas do concurso. Uma penalizagfo de 10 pontos serd aplicada por pingalim
incorrecto ou ndo transportado na méo.

Um cavalo s6 pode participar uma Gnica vez no mesmo concurso.

E obrigatdrio participar na ceriménia entrega de prémios, excepto em caso de forga maior, aceite pelo
presidente do Juri.

Qulaquer ajuda do exterior no decorrer das trés provas implica desclassificacao.
A- A4 Apresentagdo

Cada concorrente sera julgada em imobilidade e de forma individual por cada juiz. A qualificacdo
serd realizada conforme o estabelecido na ficha definida pelo regulamento.

E proibido o uso de “cloches™, ligaduras, caneleiras ou quaisquer outras protec¢des nos equideos. O
seu uso implica uma penalizagéo de 10 pontos.

a

Todo o concorrente que chegue atrasado a prova de Apresentagdo ou ao percurso de Estrada (2
prova) incorre numa penalizagfo de 5 pontos.

B- O Percurso de Estrada

A estrada sera tracado sobre um percurso que dé ao condutor a possibilidade de mostrar os seus
conhecimentos dos diversos andamentos assim como evidenciar as suas capacidades em conduzir a
sua equipagem em condi¢des normais.

O percurso devera ser escolhido adequando-se a todo o tipo de veiculos, escolhendo-se caminhos
transitaveis e vias sem obstaculos.

A distancia serd de 12 a 17 km, e inferior a 9 km para burros, continuo sem interrupgdes de percurso.
Em qualquer caso, o condutor deve respeitar as regras do Cédigo da Estrada, circulando sobre sua
prépria responsabilidade.

As velocidades maximas serdo:

6 km/h para os burros;

9 km/h para pequenos péneis (até 1,32m de altura), cavalos de tiro e burros grandes;
11 km/h para pédneis (com mais de 1,33m de altura);

13 km/h para os cavalos;

11 km/h para atrelagens pesadas (Coaches e Grande Omnibus).

O Delegado Técnico podera reduzir estas velocidades em fungdo da topografia ou das condigdes do
momento. Devera informar o juri.

O tempo concedido estd compreendido num intervalo de mais e menos 1 minuto que o tempo
calculado; cada segundo a mais ou a menos fora do tempo autorizado penalizara 0,2 pontos.

Ao longo do percurso, havera um maximo de cinco Passagens Controladas (PC), a ultima estara
situada a pelo menos 300m da chegada (ver lista das PC’s).

Uma penalidade de 5 pontos sera aplicada as atrelagens que fagcam qualquer paragem nos ultimos
300m.

Transpor uma PC ou uma porta com um conjunto antes da prova implica a eliminagdo do
concorrente. Qualquer ajuda do exterior na zona de uma PC sera penalizada em 10 pontos. O uso de
travdes & proibide na zona da PC, sendo penalizado em 10 pontos para qualquer incumprimento. A
destruicdo da PC, antes, durante ou depois da execucdo da dificuldade sera classificado como néo
executado e penalizado em 10 pontos. As figuras da PC serdo executados directamente e de uma so
vez (excepg¢do para o recuar).

P. ex.: Uma volta consiste num s6 circulo. A PC do copo admite apenas uma linha directa entre A e
B.

C- A Prova de Maneabilidade




Esta prova permite ao condutor demonstrar a sua capacidade para fazer evoluir correctamente a sua
atrelagem, num determinado percurso.

A prova terd lugar num solo plano e regular, sem covas nem sulcos num local aberto, com uma
superficie de 6000 a 8000 metros quadrados, para que os conjuntos possam evoluir com toda a
seguranga.

As velocidades sdo de: 180 m/m para cavalos de tiro e grandes guias. Para todos os outros a
velocidade sera de 200m/m.

A utilizagdo de travdes de disco é proibida durante esta prova. A violagio desta regra ¢ sancionada
com 10 pontos.

O concorrente ndo podera estar em pista mais que o dobro do tempo concedido; caso isso aconteca
devera abandonar a pista.

O percurso sera composto por um maximo de 20 portas. Ndo ¢ permitido combinado com elementos
fixos (barras). O intervalo entre cada porta do “zig-zag™ tera um minimo de 12m.

Largura das portas:
Para um veiculo de duas rodas, sera a via acrescida de 30 cm.

Para um veiculo de quatro rodas, so a via traseira é tomada em conta e o afastamento das portas €
calculado em funcdo da distincia entre a bandagem da roda da frente e de tras consoante o quadro
seguinte:

Distancias entre as bandagens Afastamento das portas
(do mesmo lado)

De menos de 40 cm Via + 30 cm

De 40 a 59 cm Via+ 35 cm

De 60 a 89 cm Via + 40 cm

De mais de 90 cm Via + 45 cm
Atrelagens em poténcia (3 cavalos de frente) 230 cm

Atrelagens em poténcia (cavalos de tiro) 250 cm

Quando o reconhecimento é efectuado uma hora antes do inicio da prova, este deve ser feito em traje
formal. Qualquer falta na indumentaria serd penalizada em 5 pontos.

O concorrente deve saudar o juri antes de cortar os visores para iniciar a sua prova. Néo é exigido a
saudagdo apos terminar o percurso.

Todo o tempo que ultrapasse o tempo concedido sera penalizado com 0,2 pontos por segundo.

Se um concorrente passar uma porta antes de passar pela linha dos visores de partida, devera o Juri
soar a campainha para que este cruze a linha dos visores de partida e sera penalizado em 10 pontos.

Cada bola derrubada penaliza 5 pontos, no entanto cada porta ndo podera dar origem a uma
penalizagdo superior a 5 pontos.

As portas deverfio ser franqueadas pela totalidade da atrelagem pela ordem numérica e ndo poderéo
ser repetidas posteriormente. A passagem de uma porta ja anteriormente franqueada penalizara 5
pontos, (seja qual for o sentido).

Cada bola derrubada penaliza 5 pontos no entanto uma porta ndo podera ter uma penalidade superior
a 5 pontos. As portas devem ser cruzadas pelo conjunto da atrelagem, na ordem numérica e nédo
podem ser cruzadas de novo. O passar uma porta ja realizada penaliza 5 pontos (qualquer que seja o
sentido).

Qualquer porta ndo realizada ou passada em sentido inverso penaliza 10 pontos. Qualquer porta,
passada ou ndo, que seja derrubada por qualquer parte da atrelagem incorre na penalizacdo de 5
pontos. O toque de sineta pelo Jiri informa a paragem do crondémetro para permitir a reconstrucdo de
uma porta ainda ndo passada. O concorrente s6 recomecara apos a indicagdo do Juri. Uma porta
parcialmente passada sem derrube da bola é penalizada em 5 pontos. Qualquer incidente na
atrelagem nfo apercebido pelo condutor ¢ assinalado pelo Juri; o incidente na atrelagem devera ser
corrigido e recomecar imediatamente; o cronémetro ndo para.

Sair do campo de maneabilidade sem passar a linha de chegada ¢ penalizado em 10 pontos. Enquanto
a atrelagem ndo passar a linha de chegada ou ndo saia do campo, o cronémetro continua a contar.

As recusas e furtas dos equideos ndo sdo penalizadas.




